Gimp cz. 02 - Skalowanie i kadrowanie

Mozemy zmniejszac¢ rozmiar (skalowanie), gdy chcemy przygotowaé zdjecie do publikacji w Internecie. Mozemy wycinaé ze
zdjecia okreslone fragmenty (kadrowanie) albo tez dokonywac mniejszych lub wigkszych korekt: rozjasnienie, zamazanie
niechcianych fragmentow, itp.

Zwro¢ uwage na roznorodne parametry obrazu: rozmiar w pikselach, rozmiar na wydruku, rozdzielczos¢, rozmiar pliku na
dysku. Miegdzy tymi wielkoSciami istnieje matematyczna zaleznosé. Jednostkq ppi oznacza si¢ rozdzielczosé¢ obrazéw
bitmapowych wyswietlanych na monitorach (ile pikseli na jeden cal monitora). Jednostka dpi oznacza natomiast rozdzielczosé
drukujgcych lub naswietlajgcych (ile kropek przypada na jeden cal wydruku).

Obraz o rozdzielczosci 300 ppi (czego niejednokrotnie wymagajg drukarnie) oznacza, ze na 1 cal (25,4 mm) przypada 300
pikseli na monitorze. Stqd obliczy¢ mozna, ze 5472 piksele da obraz o wielkosci 5472/300%2,54=39,7 cm, co gwarantuje
przyzwoitq jakos¢ obrazu uzyskanego w drukarni. Ale gdy przy takim samym zdjeciu bedziemy chcieli wydrukowac obraz o
wielkosci 120 cm (3 razy wigkszy), to otrzymamy ok. tylko 100 ppi, co bedzie skutkowac pogorszeniem jakosci.

Gdybysmy jednak chcieli przestac do drukarni plik, ktory pozwala drukowaé obraz 120 cm z jakoscig 300 ppi, to bedzie musial
mie¢ prawie 120/2,54*300=15000 pikseli (np. w poziomie), co sprawi, ze plik moze zajmowa¢ na dysku ponad 1 gigabajt (bez
kompresji)!

W razie problemow otwérz film: https://youtu.be/80n0Cs_xGLU

Wtasnosci obrazu (1)

+ Pobierz obraz CZESIEK:

Pobierz zdjecie

(1) jezeli widzisz go w oknie przeglgdarki internetowej - skopiuj i wklej do GIMPa

(2) jezeli plik jest na dysku: przeciggnij go do okna GIMPa (3) jezeli plik jest na dysku: wybierz z menu: Plik — Otworz
. Wybierz: Obraz _ wiasciwosci obrazu

Wtasnosci obrazu (1)

+ Odczytaj parametry zdjecia

liczba pikseli w poziomie

liczba pikseli w pionie

liczba pikseli ogotem
jak duzo miejsca zajmuje zdjgcie w pamigci komputera
jak duzo miejsca zajmuje zdje¢cie na dysku komputera (po kompresji do jpg)

Pomniejszanie i przesuwanie (1)

Wybierz: Widok — Powigkszenie — Inne Foweksroe 0
Powieksz obraz do 100%



https://youtu.be/8On0Cs_xGLU
https://youtu.be/8On0Cs_xGLU
https://drive.google.com/file/d/1Y5WBXCiqlQYUR8AFMN-otR8TNzOc-DLU/view?usp=sharing

Skalowanie obrazu (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby zdjecia umieszczane w artykutach miaty maksymalnie 1200 pikseli szerokosci.
Poniewaz nasz obraz ma ponad 5000 pikseli, dlatego nalezy go przeskalowaé. Specjalny algorytm usuwa ,,zbedne” piksele
tak, aby powstaly obraz przypominat (jak najbardziej) oryginalny. Piksele likwidowane sq bezpowrotnie, a jakos¢ obrazu na
monitorze nie ulega wyraznemu pogorszeniu. Skalowanie w drugq strone (powigkszanie rozmiaru) powoduje tzw.

., Dikseloze” i wyrazng utrate jakoSci — algorytm sztucznie dorabia ,, brakujgce” piksele.
Wraz z utratq liczby pikseli, zmniejszyla sie znacznie wielkos¢ pliku na dysku, co ma niebagatelne znaczenie, jesli chodzi o

przechowywanie i wysylanie plikow przez Internet

* Woybierz: Obraz - Skaluj obraz
Wymiary obrazu
Szerokosc:

Wysokosc:

* W polu Szerokos¢ wpisz: 1200 1200800 piksel

* Nacis$nij klawisz TAB

wysokos¢ zostanie automatycznie przeliczona zgodnie z proporcjami zwroc

uwage na symbol ,, lancucha” - powinien by¢ jest zamknigty

*  Wcisnij przycisk Skaluj

» Ustaw caty obraz w oknie Wyswietl okno z wtasciwo$ciami obrazu

*  Woybierz: Plik - Wyeksportuj jako
» Jako nazwe wpisz swoje inicjaly

« Pozostaw rozszerzenie .JPG Nazwa: LW.JPG|

na podstawie rozszerzenia GIMP zapisuje plik w odpowiednim formacie

*  Woybierz folder Dokumenty

»  Wcisnij przycisk Wyeksportuj i w kolejnym oknie znow Wyeksportuj
*  Otworz okno eksploratora plikow 1 odszukaj w dokumentach wyeksportowany plik

Kadrowanie (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby miniatura glowy kota pokazywana w profilu miata doktadnie 300x300 pikseli.
Ze zdjecia wycinamy (kadrowanie) tylko glowe kota, a nastgpnie zmniejszymy rozdzielczos¢ (skalowanie). Mozemy

tez najpierw wyciqc¢ kwadrat z glowq, a nastegpnie przeskalowac.
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Otworz ponownie zdjecie CZESIEK.JPG
(1) Wybierz narzedzie Kadrowanie

(2) W oknie Opcje narzedzia

. . Tylko biezgca warstwa
- odznacz: Tylko biezaca warstwa

X Stafe

(4)

- zaznacz: Stale Proporcje
- wpisz proporcje: 1:1 i wcisnij TAB

(3) Zaznacz myszka kwadratowy obszar z gtowg kota
zaznaczenie mozesz przesuwac i zmieniac¢ rozmiar

(4) Kliknij podwdjnie w zaznaczony obszar, aby wykadrowac

Proporcje Vv



Skalowanie (1)

Wybierz: Obraz — Skaluj obraz

Wpisz Szerokos$é: 300 i nacisnij klawisz TAB
drugi wymiar zostanie automatycznie obliczony
Wecisnij przycisk Skaluj

Wyeksportuj obraz na dysk z nazwag KOT.JPG
Jjezeli plik o takiej nazwie istnieje na dysku - zastgp go
Wyswietl okno z wtasciwo$ciami obrazu

« Zamknij obraz bez zapisywania zmian

Kadrowanie (1)

Zdjecie kota zostanie wydrukowane na papierze fotograficznym i wklejone do rodzinnego albumu.

Na zdjeciu ma znalez¢ sie kot — z lewej strony i pusta przestrzen z prawej.

Usuniety zostanie ze Sciany kabel zasilacza, fragment kwiatka i pilot lezgcy na podkiadce.

Aby laboratorium fotograficzne nie miato probleméw nalezy, wykadrowacé odpowiedni fragment ze stosunkiem bokow 15:10.
Nie zmniejszamy rozdzielczosci!

Otworz ponownie zdjgcie CZESIEK.JPG
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Wybierz narzgdzie Kadrowanie

State Proporcie

Ustaw stale proporcje i @i 15:10
Zaznacz narz¢dziem Kadrowanie dowolny obszar

Rozmiar: px |

Ustaw Wysokosé: 2500 i weisnij klawisz TAB I
szerokos¢ zostanie ustawiona automatycznie zgodnie z proporcjami

Przesun ramke kadru, jak pokazuje rysunek (kot z lewej strony)

Weisnij ENTER lub kliknij podwojnie w kadr

Zapisz zdjecie w nazwie podaj swoje inicjaly 1 kolejny numemr np. PG1.jpg

W erze cyfrowego marketingu, posiadanie profesjonalnie wykonanej strony internetowej lub aplikacji mobilnej jest rownie
wazne, jak skuteczna obecnos¢ w mediach spotecznosciowych. Perfekcyjne cigcie szablonow graficznych to fundament, ktory
decyduje o ptynnosci i szybkosci dziatania witryn internetowych oraz aplikacji.

Oryginalne zdjecie przeskalujemy do szerokosci 2000 pikseli i wykadrujemy na wysokos¢ 1000 pikseli, po czym potniemy je
na mniejsze fragmenty.

Otworz ponownie zdjecie CZESIEK.JPG

Przeskaluj zdjecie proporcjonalnie tak, aby miato szerokos$¢ 2000 pikseli po przeskalowaniu zdjecie ma
wysokos¢ 1333 pikseli

Wykadruj fragment, ktory ma - szeroko$é 2000 pikseli
- wysokos$¢ 1000 pikseli, od uszu i nég kota do brzegéw ma by¢ mniej wiecej taka sama odleglos¢



Baner - ciecie (1)

Baner na stronie WWW ma by¢ pociety na 9 czesci. 4 linie na rysunku pokazujg sposob cigcia. Pionowe odlegte o 400 pikseli
od brzegow i poziome odlegle o 100 pikseli od brzegow. Reczne kadrowanie jest pracochlonne i niedoktadne.

*  Wybierz: Widok - Prowadnice
sprawdz, czy prowadnice sq widoczne
* Wybierz: Obraz - Prowadnice - Nowa prowadnica
* W oknie ustaw:
- Kierunek: Poziome
- Polozenie: 100
« Wstaw poziomg prowadnic¢ odlegta od dolnego brzegu o 100 pikseli
od gornego (od ktorego sq liczone) prowadnica jest odlegta o 900 pikseli
* Wstaw pionow3a prowadnice odlegta od lewego brzegu o 400 pikseli
« Wstaw pionow3a prowadnice odlegta od prawego brzegu o 400 pikseli
* Wybierz: Obraz - Podziel za pomoca prowadnic GIMP produkuje 9 nowych obrazéw

* Odszukaj 1 wybierz do podgladu §rodkowy obraz z kotem




