GimpO01 - Malowanie (16)

pedzel, kubelek, gumka, zaznaczanie, lasso, rozdzka, sciezki

Gimp jest darmowym programem do obrébki fotografii, czyli plikow, w ktérych obraz jest zapisany w postaci pikseli. Piksel
Jest pojedynczym, jednokolorowym elementem zdjecia. Typowe zdjecie zawiera wiele milionow pikseli, ulozonych w
postaci siatki (rastra), dlatego tez tego typu fotografie nazywamy rastrowq.

Podstawowym parametrem fotografii jest tzw. rozdzielczos¢, czyli ilosé pikseli w pionie i w poziomie. Oczywiscie im
wieksza rozdzielczos¢, tym lepsze jakosciowo zdjecie mozna uzyskac. Ale zdecydowanie wazniejsze w kupowanych
aparatach fotograficznych sq wielkos¢ i rodzaj swiattoczulej matrycy, na ktorej rejestrujemy pojedyncze pikseli i wielkosé
otworu, przez ktory wpada Swiatto do aparatu. Jednak przede wszystkim, najwazniejsze sq oko i intuicja fotografa.

W zaleznosci od przeznaczenia, wykonane na aparacie (lub zeskanowane) zdjecie podlega roznorodnym przeksztatceniom.
Mozemy zmniejsza¢ rozmiar (skalowanie), gdy chcemy przygotowaé zdjecie do publikacji w Internecie. Mozemy wycinaé
ze zdjecia okreslone fragmenty (kadrowanie) albo tez dokonywacé mniejszych lub wigkszych korekt: rozjasnienie,
zamazanie niechcianych fragmentow, itp. Zdjecia mogq by¢ zapisane w roznorodnych formatach: raw, bmp, jpg, png, gif,
tiff, itp. Kazdy z nich stuzy innym celom, a najpopularniejsze obecnie sq jpg i png.

Nowy obraz (1)

* Uruchom program GIMP n
*  Wybierz: Plik — Nowy
* W oknie wybierz:

Wymiary obrazu

Szerokosc: 1736

- rozdzielczo$¢i 1736x768 pikseli:
- uklad pionowy m

- Zaawansowane opcje - Wypelnienie biale
*  Wcisnij OK
» Ustaw widok na 100% (Widok -- > Powiekszenie)

*  Wybierz narzgdzie Pedzel -

mozesz weisngcé P
* W oknie Opcje narzedzia ustaw pedzel: Hardness 050 i rozmiar 30

G0 . ——

GIMP zapamietuje ustawienia, wigc nie zmieniaj ich bezmysinie

Wypetnienie:

L]
*  Wybierz kolor pierwszoplanowy czerwony ol

mozesz wpisac recznie parametry koloru - tzw. RGB, ktore dla czerwonego wynosi FF0000



* Namaluj swoje imi¢ i nazwisko w gornej czesci ptdtna

*  Wybierz Pedzel Hardness 100nalezy wpisa¢ 100) " rozmiar
15
» Ustal kolor pierwszoplanowy na czarny (kod 000000)

» KIliknij w dowolny punkt obrazu
nie przesuwaj myszki

*  Weisnij SHIFT, przesun myszke w poziomie i kliknij

W ten sposob rysujemy odcinki

*  Wecisnij SHIFT+CTRL, przesun myszke w gore 1 kliknij

W ten sposob rysujemy odcinki pionowe, poziome lub pochylone co 15°

» Zapomoca odcinkoéw namaluj dom pokazany na rysunku

jezeli chcesz cos wymazaé - u gumke

Pa “J J lub cofnij ostatnie zmiany CTRL+Z
Gwrys

N
L3

Wypetnianie obszarow (1)
Wypetniamy obszary, ktore wezesniej zostaly zaznaczone. Nie ma wypetniania obszaru o jednokolorowych brzegach, jak
w Paint

*  Woybierz narzgdzie Lasso (odrgczne zaznaczanie —tam gdzie nozyczki)
» Kliknij w rog biatego trojkata dachu rozpoczynamy zaznaczanie

+ Kiliknij w kolejne dwa rogi

+ Kiliknij razem z CTRL w poczatkowy naroznik aby zakonczy¢ zaznaczanie
*  Wybierz dowolny kolor pierwszoplanowy (nie czarny)

*  Wybierz narzedzie Kubelek
* Kliknij do wnetrza zaznaczenia
Wybierz: Zaznaczenie - Brak



Wypehianie obszarow (1)

» W opisany wyzej sposob pokoloruj jeszcze komin, okno i drzwi trzema réznymi kolorami

Powel
Gwrys

Tryby zaznaczania (1)

* Zaznacz lassem cata prostokatng §ciane razem z oknem i
drzwiami

*  Wecisnij ENTER

* Wybierz tryb odejmowania zaznaczenia

» Zaznacz okno 1 wcisnij) ENTER (od zewnetrzne;j
strony)
Zaznacz drzwi 1 wcisnij ENTER

Powel
Gwrys




Rézdzka (1)

*  Wybierz narz¢dzie Rézdzka m

* Kliknij w dowolne kolorowe wypetienie domu
obszar o jednakowym kolorze zostanie automatycznie zaznaczony
* WIlej dowolny kolor do obszaru
* W podobny sposéb wypelnij pozostate obszary
domu
» Zmien kolor czarnej krawedzi na niebieski

Wypelnianie ksztattem (1)

* Wybierz narzedzie Zaznaczanie prostokatne m

e Zaznacz obszar naokolo domu
*  WIlej kubelkiem kolor bialy do srodka

w ten sposob mozna szybko wymazacé duzy obszar
* Wybierz: Zaznaczenie - Brak

* Zaznacz narz¢dziem m prostokatny obszar

zaznaczony obszar mozna przesuwac (przesuwajqgc srodek) albo zmieniac¢ wymiary (przesuwajgc brzegi)
*  WIlej kubelkiem kolor czerwony
* Zaznacz poziomy prostokat wewnatrz

*  Woybierz tryb dodawania mozesz zaznaczac razem z SHIFT

* Zaznacz pionowy prostokat wewnatrz

oba prostokqty tworzq jeden zazmaczony Pa w J

obszar « Wlej kolor biaty - ys

W podobny sposob wklej kolor niebieski

Przedstaw rysunek do oceny punktowej ﬁ




Konfiguracja GIMPa

Podczas instalacji programu mozemy ustali¢ wstepng konfiguracje
Podany przyktad dotyczy konfiguracji szkolnej i nie nalezy jej zmieniac!
Jezeli zmienisz uktad i wyglqd interfejsu, inni bedq mieli problem ze znalezieniem narzedzi.

“* [Bez nacwy]-30 (Kalory RGB 8-bitowa [germena, stefaprzecakovial, GIMP buill-n sRG8, 1 warstve] 13565765 ~ GIMP - o %
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UWAGA — jezeli pracujesz na szkolnych komputerach, nie zmieniaj konfiguracji!

* Uruchom program i z menu wybierz: Edycja — Preferencje
I(E] Interfejs

«  Wybierz Interfejs i sprawdz, czy wybrano jezyk polski
: || M
* Wybierz Motyw !%ragvtﬁ%, czy wybrano System

*  Wybierz Motyw ikon S%?ng%gzcinczy wybrano Legacy oraz Sredni rozmiar ikon
Wybierz Przybornik B Baghomis pole Grupy narzedzi ) Grupy narzedzi

Z lewej strony GIMPa znajduje si¢ (jest zadokowane) okno z narzedziami, a pod nim pole wyboru koloru i okno z opcjami
narzedzia, ktore wlasnie wybrales.

Z prawej strony bedq pojawiaé si¢ dodatkowe okna dokowalne, np. warstwy, kolory, historia, pedzle i inne Okna
mozna usuwac i przenosic¢ i wstawia¢ m.in. za pomocq.: Okna — Dokowalne okna dialogowe



